Создание собственной пухи для CORTEX COMMAND
Ну чо, пожалуй начнём.

И так, для создания пухи нам понадобиться пару картинок вашей пухи и блокнот.
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 - Deagle000.bmp и [image: image2.bmp] - Deagle001.bmp. Одинаковы да?

Так нужно просто имена разные одна фотка отображается в меню покупки, а другая в руках чубзика. 

  Дальше идём ( папка с игрой ( Base.rte ( Devices ( тута создаём папку с именем вашей пухи, в моём случае папка Deagle. В этой папке создаём файл с именем пухиеня это

Deagle.ini. Внимание разрешение файла должно быть *.ini.открываем файл от Пестика, он тута - Base.rte\Devices\ Pistols \Pistols.ini. Копируем всё в наш ини файл(Deagle.ini).

Тер сотрим.
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В самом начале документа мы должны создать\настроить магазин для нашего будущего оружия .

1.Имя магазина.

2.Маса магазина.

3.Путь к картинке магазина(можно ставить какую угодно.

4.Количество пуль в магазине. 
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И так вот мы создали магазин для пихаля дальше нам нужно настроить само оружие.

1.Имя оружыя.

2.В какую группу будет помещён пистолет.

3.В какую подгруппу будет помещён пистолет.

4.Путь к картинке с пистолетом(имя картинки указываем без 000, 001)

5.тут указываем имя магазина.

6.В этих строках указываем звуки выстрела,перезарядки и т.д.

7.Здесь указываем скорострельность.

8.Здесь время перезарядки.

Так пуху создали, дальше нада ёё запихнуть в игру. Идём \Base.rte\ Devices.ini и дописываем такие строки IncludeFile = Base.rte/Devices/Deagle/Deagle.ini. В моём случае я указываю путь к файлу ини в вашем случае он будет совсем другой. 

В следующих статьях я напишу о создании гранат!!!
